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TIC CULTURA

=
Objetivo geral

Compreender a presenca e a adocao das tecnologias de informacao e
comunicacao (TIC) nos equipamentos culturais brasileiros, tanto em sua
rotina interna de funcionamento quanto na relacao com os seus publicos.

[l
d Al . g Amostra
Abrangepaa geografica 3.065 equipamentos culturais
Nacional (630 museus)
I __ N
Periodo de coleta Publico-alvo
Marco a julho de 2018 Equipamentos culturais brasileiros
presentes em cadastros oficiais:
. = Arquivos * Museus
Método de coleta = Bens Tombados (Cadastro Nacional
Entrevistas por telefone (CATI) a partir o de Museus — lbram)
de questionario estruturado " Bibliotecas = Pontos de Cultura

= Cinemas

m Teatros

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagéo (Cetic.br) EEEiE "ie EUi
L] L -

Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informagédo e Comunicagdo nos Equipamentos Culturais Brasileiros — TIC Cultura 2018.



REGIAO GEOGRAFICA

% do total de museus
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PERFIL INSTITUCIONAL

% do total de museus

Publico federal 12 79% <50
Publico estadual 16 instituices
« s ge T . publicas
Natureza juridica Publico municipal 44
Privado com fins lucrativos 2
Privado sem fins lucrativos 24

Funcionarios Voluntarios

Nenhum 10 44
Porte 1a9 64 37
10 a 50 21 15
Mais de 50 3 2

48% possuem faixa de receita de até R$ 50 mil
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POSSE E USO DE

COMPUTADOR E INTERNET

% do total de museus

100 100
T7%
80 50 2020
60 60 61%
2020
37%
40 0 32 2020
20 16 20
0 0
Usa computador Possui Disponibiliza Usa Internet Possui WiFi Disponibiliza WiFi

computador  computador para g para uso do (@)

uso do publico publico
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PRESENCA NA INTERNET EM
. WEBSITE OU REDE SOCIAL ON-LINE
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E / % do total de museus
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Website proprio = Website de terceiros B Perfil em plataforma ou rede social on-line
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TIPO DE ACERVO EXISTENTE

% do total de museus

B Fotografias, cartazes, mapas ou partituras

100
W Livros, revistas ou jornais
B Moveis, objetos artesanais, roupas, moedas ou objetos
30 79 de uso diario
m Documentos oficiais historicos ou registros arquivisticos
B Manuscritos ou documentos originais
60 W Desenhos, pinturas ou gravuras
51 W Esculturas ou instalacoes
® Filmes ou gravacoes de video
40 - - 38 3¢
B Musicas ou outras gravacoes de audio
gravag
27 55 m Objetos arqueologicos
20 - - - - - - 12 ® Monumentos, préedios, terrenos ou sitios arqueoldgicos
W Especimes naturais vivos ou inertes
™ Recursos interativos digitais, como desenhos
O _ _ _ _ _ _ _ -

tridimensionais, sites ou software
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PRESENCA, DIGITALIZACAO E
DISPONIBILIZA(;AO DE ACERVO NA INTERNET

% do total de museus

100 -

80 68%

2020 15% disponibiliza
catalogo do acervo na
00 Internet
40
40 -
23
20 -
O _

B Possui acervo

W Digitaliza parte do acervo

Disponibiliza acervo digitalizado para o publico

Disponibiliza acervo digitalizado para o publico na Internet

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao (Cetic.br)
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FORMA DE DISPONIBILIZACAO e
DE ACERVO DIGITALIZADO PARA O PUBLICO scervo digtal

disponibilizado na Internet
% do total de museus 2020

100 - . I No local onde funciona a
12% em repositorios de instituicdo

acervos digitais

80 - 2020 Nas redes sociais em que a
instituicao esta presente
60 -
I No website da instituicao
40 -
I Em websites de outras
B Instituicoes
20 14 10 9
. -_- 1 I No aplicativo da instituicao
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DIFICULDADES PARA
DIGITALIZACAO DO ACERVO

% do total de museus

Falta de financiamento e 48 75 le'CUIdadeS

Falta de equipe qualificada  pu—> 4 72

B Principal dificuldade

Baixa demanda pela digitalizagéo dos materiais g’y 42
42 51% Falta de capacidade de

armazenamento ou hospedagem dos
materiais digitalizados

Nao é possivel garantir a preservacao do material digitalizado g 2

Nao é parte da missao da instituicao B 5 31 2020
Direitos autorais restringem a digitalizacao g > 19
Outras instituicdes que detém copias dos materiais cuidam da _ 19
digitalizacdo 1

A digitalizacdo nao é permitida por lei e/ou contrato 0 10

Outros

0 20 40 60
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CONDICAO DE PROTECAO AUTORAL INDICADORES INEDITOS
DOS ITENS DO ACERVO TIC CULTURA 2020

% do total de museus

PROCESSOS DE ORGANIZACAO
Em condicao de dominio publico _ 47 DO ACERVO

% do total de museus

Protegidos por direitos autorais, _ A )
controlados pela instituicao Regras de catalogacao

I
Disponiveis por licenca de uso - a5 Linguagem padronizada para
aberta organizacao tematlca, qlos _ dk
objetos, como glossario,
taxonomia, vocabulario
R

Em condicao de protecao autoral

desconhecida Padrao de metadados para

descricao dos objetos

Protegidos por direitos autorais, - 19

controlados por terceiros 0 20 40 60 80 100

USO DE SOFTWARE PARA CATALOGACAO DE ACERVO
0 20 40 60 80 100 31% (2018) = 40% (2020)

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao (Cetic.br) "iﬂ
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GRAU DE CONTRIBUICAO DO USO DE
COMPUTADOR [N

Nao

Contribuiu Contribuiu Contribuiu contribuiu Nao se
% do total de muito pouco aplica
o em nada

Tornar a instituicao mais conhecida 19 8 28

Divulgar acdes e projetos da instituicao 19 8 28

Ampllar o publico das atividades >4 12 >8

realizadas no local

Melhorar o atendimento ao publico 23 13 28

: : - 33%

Ampliar o acesso as atividades e acervos 5o 2020 53 17 3 58

da instituicao pela Internet

Ajudar a reduzir despesas 20 17 14 20 28

Aumentar a captacao de recursos 15 13 17 25 28

P
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PUBLICACOES
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Acervos digitais

Perspectivas, desafios e oportunidades

para as instituicdes de memaoria no Brasil

Por Dalton Lopes Martins * e Caliope Vctor Spindola de Miranda Dias #

o longo dos anos, as instituighes de me-
maria e cultura vém desempenhando seu
papel de guarda, preservacao e disponibi-

lizaggo do bem cultural para a sociedade.
Contudo, a partir dos avangos produzidos pela so-
ciedade da informaggo, regida por adventos tecno-
lagicos, tais instituigies séo provocadas a repensar
seus meios de organizagio para que se adequem
805 NOVOS recursos existentes. Esse cendrio tecno-
logico abre cada vez mais espago ao formato digital
e apresenta um campo vasio de possibilidades.

Na busca por reinventar o fazer informacional,
as instituipdes memoriais e culturais t8m desen-
volvido projetos de digitalizagdo de seus acervos,
apropriando-se de novas ferramentas, sobretudo
a Internet, para transformar o ciclo difusor desses
bens culturais. Por meio da disponibilizagéo em
plataformas digitais, amplia-se o acesso aos obje-
tos culturais, até entde restrito & visita ao acervo
fisico. Paralelos a este ditimo, os denominados
acervos digitais podem ir além de sua represen-
tagdo funcional, expandindo seu potencial de in-
formagao, comunicagio, reinterpretagio e apre-
sentagio (Saydo, 2016).

As instituigies de memdria e cultura publi-
cam seus acervos como objetos digitais na Web
desde o fim do século XX. Quando comparados
aos acervos tradicionais, eles apresentam pro-
priedades especificas, tendo muito mais alcan-

ce e plasticidade. Ao ser disponibilizado na Web,
o objeto digital ultrapassa a barreira fisica e se
torna acessivel 8 um ndmero maior de usudrios.
Além disso, pode ser material para pesquisas
académicas ou gerar novos meios de utilizagdo
a0 ser recombinado (Marcondes, 2018).

Além de ampliar a disseminagdo dos bens cul-
tursis, os acervos digitais também atuam como
ferramentas de apoio & gestio de colegbes fisicas.
Algumas de suas funcionalidades sdo: acesso; do-
CUMentacao; conservacao; restauracao; seguran-
¢a; marketing & comunicagdo; publicagio; midia
eletronica; memdria; e preservagao dos onginals
fisicos (Sayao, 2016, p. 51).

Os acervos digitais, formados & partir da di-
gitalizagdo de objetos patrimenializados e pos-
suidores de um conjunto de especificagies gue
devem ser cbservadas,

[Sld0 um nove acervo, adicional aos acer-
vos fisicos das instituigies de Memoria e
Cultura, como novas potencialidades que
os acervos fisicos ndo possuem. Requerem
uma curadoria especial, novas habilitages
técnicas para isso e, em especial, cuidados
especificos dada a fragilidade do meio tec-
nelogico digital, em termos de volatilidade,
armazenagem e obsolescéncia.
(Bettencourt & Marcondes, 2019, p. 50).
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o= Informegao e ComunicacBoros
Equipamentns Cuburae Braslsros

Survey on the Use of Infomation
and Communication Technologies

In Eramdian Cukuwral Faciities

http://cetic.br/pesquisa/cultura/publicacoes

TEMAS SUGERIDOS

= Acervos digitalis;

= Criacao, difusao e fruicao de conteudos
na Internet;

» Diversidade cultural no ambiente digital;
= |nteligéncia Artificial e o campo cultural;

= Plataformas digitais e praticas culturais
on-line,

* Producao de indicadores culturais.
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s Envio de resumos entre 800 a 1000
palavras para publicacao@nic.br
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